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La asignatura cstd dirigida a estudiantes de grado de la Facultad de Ingenicrfa. Se trata
de un curso tedrico practico relativo a actividades de filmacion, edicién y produccion de
recursos audiovisuales y multimedia.

En particular, en este curso, se trabajard sobre la filmacion y edicién de cursos regilares de
grado y posgrado de Fing y la generacién de recursos audiovisuales y /o multimedia.

Esta propuesta s¢ ve como una forua de desarrollar las habilidades minimas cu este campo
v a su vez, apoyar OpenFING, un proyecto estudiantil que se considera exitoso entre

estudiantes y docentes.
Se espera que Ui grupo que cursa esta asignatura deje dos productos:

s Un curso publicado en OpenFING.

s Un recurso audiovisual o multimedia que podrd estar orientado a la propia difusion o
formacién sobre OpenFING o podré ser realizado sobre ¢l contenido del curso filmado.

Los Objetivos de Ensefanza son los siguientes:

s Fomentar el conocimiento basico sobre produccion audiovisual entre los estndiantes de
ingenierfa, como una herramienta més para el apoyo de sus tareas como ingenieros.

a Fomentar la capacidad de elaborar materiales en diversos formatos, desarrollando ha-
bilidades de comunicacién, jerarquizacion de contenidos, diseno y produccién de ma-

teriales originales.

Los estudiantes se organizaran en grupos de trabajo. Cada grupo trabajard sobre una asig-
natura que OpenFING deba filmar el semestre correspondiente y realizaran las siguientes

actividades:

 Asistir al Taller de Cdmara, Iluminacién y Sonido

—

 Asistir al Taller de Narrativa Documental

o

3. Asistir al Taller de Introduccién a los lenguajes multimediales

. Filmacién y edicién de un curso de la Fing.

N

5. Un trabajo final sobre el disefio y la generacion de un recurso audiovisual o multimecia.

En las actividades 1,2, 3 v b sc contard con apoyo de docentes de la FIC v de la UEFL En
la actividad 4 se contard con el apoyo del equipo de OpenFING.



Temario

El temario general que se adjunta es el relacionado a los tres talleres que incluye el curso.

Camara, Iluminacién y Sonido

En este modulo se busca que se adquieran habilidades que permitan a los estudiantes Hevar
adelante el trabajo de registro audiovisual que requiere el proyecto OpenFING.

Contenido

Funciones y operativa de camara. I'n base a las camaras utilizadas por el proyecto
OpenFING v a las necesidades de registro. '

Formatos de grabacion.

Iluminacién. Se analizaran las distintas condiciones de luz en lag que se realizan las

filmaciones.

Encuadre. Se tomarén ejemplos de problemas cotidianos en el encuadre. Toma de

decisiones.
Tipologia de planos.

Toma de Sonido. Formas de obtener una buena toma de sonido con las herramicntas
disponibles.

Narrativa Documental

En este taller se busca que los estudiantes adquieran los conceptos y habilidades basicas para
el desarrollo de un producto audiovisual. apuntando a productos de cardcter documental.

Contenido

Formato general y de los microprogramas a realizar.
Entrevista. Cémo abordar una entrevista, desde la cdmara y como entrevistador.
Ticmpos del relato audiovisual (TV ¢ internet), ritmo, ete.

Modalidades de representacién documental, principalmente expositivo y observacional.

Escritura de proyecto/escaleta.

Introduccién a los lenguajes multimediales

En este médulo se busca que los estudiantes adquieran las habilidades y conceptos basicos
relacionados a la produccién de recursos multimedia.

Contenido

Introduccién teérico-histérica al campo de los lenguajes multimediales y sus implica-

ciones socio-culturales.

Tipologia de los elementos de un recurso multimedia (continuos vs discretos): Tex-

to/hipertexto, Graficos, Iméagenes, Graficos en movimiento (animacién), Imdagenes
méviles (video) y Sonido.

Materiales diddcticos multimedia. Del libro de texto tnico al recurso multimedia.

Singularidades de este tipo de material. Diferenciacion con material educativo. Rela-
cién entre contenido y soporte. Nuevas formas de produccién de materiales.

La educacion a distanucia, recursos educativos abiertos. Uso de recursos educativos
abiertos (REA) . licenciamiento abierto y metodologias de ensenanza.
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Anexos para Ingenieria en Computacién

1. Cronograma Tentativo y Carga Horaria

Durante las semanas de clase del semestre, se estiman 4 horas de filmacién y/o edicién.

Fecha Actividad Carga Horaria
Semanas 1y 2 Taller de Cdmara, Iluminacién y Sonido. 4-6 horas
Semanas 5y 6 Clases 1y 2 del Taller de Narrativa Documen- | 4 - 6 horas
tal.
Semanas 8 y 9 Clases 1 y 2 del Taller de Introduccién a los | 4 - 6 horas
Lenguajes Multimediales.
Semana 10 Eleccién del tipo de trabajo a realizar por par- | N.C.
te de los estudiantes
Semanas 11 a 13 Elaboracién del trabajo a realizar por parte | Complemento de acuerdo al tra-
de los estudiantes. bajo de filmacién que realice el
grupo.
Semanas 14 y 15 2 sesiones de seguimiento de los trabajos es- | 4 - 6 horas

tudiantiles por docentes de los talleres corres-
pondientes al tipo de trabajo elegido por los
estudiantes

Semana 16 Entrega.

Defensas.
El trabajo a realizar sera diferente para cada grupo Teniendo en cuenta la dedicacién de horas de filmacién y edicion. De
esta forma, la carga horaria dedicada al trabajo se estima como la dedicacién necesaria para completar las 90 horas totales

con respecto al resto de las actividades.

2. Modalidad del curso y procedimiento de evaluacion
Para aprobar el curso, el estudiante debera cumplir con todos los requerimientos indicados en la siguiente lista:
= Participar en la filmacién y/o edicién del 80 % de las clases de un curso.

a Asistir al 75% de las clases de cada uno de los talleres.

s Participar en el desarrollo de un recurso sudiovisual o multimedia sobre los contenidos expuestos anteriormente.
s Presentar ptblicamente el recurso desarrollado frente a un tribunal evaluador.

La nota reflejaré la calidad del trabajo realizado a juicio del tribunal.
El tribunal estard integrado por docentes de la Fing, la UEFI y la FIC.

El curso no tendrd examen.

3. Materia

Materias Opcionales.

4. Previaturas
Esta Asignatura no tiene ninguna previat,ura.

La asignatura no acumula créditos con los médulos de taller OpenFING: Videos como Herramienta de Aprendizaje.

5. Observaciones

Esta asignatura no adhiere a la resolucién del consejo sobre la condicién de libre.
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